DE: Lufttrocknende und bemalbare Modelliermasse
Herzlichen Gliickwunsch zum Erwerb dieses Produktes aus
dem Hause FEUCHTMANN. Gestalten Sie damit schone,
bleibende Erinnerungen.

Step 1: Knete auf einen Karton oder eine Papierunterlage
legen.

Step 2: Knete platt driicken und mit Roller und Werkzeug

in gewiinschte Form bringen. Eventuell Luftlocher mit
kreisenden Fingerbewegungen herausarbeiten. (Bei

Mobile Riickseite nicht vergessen.) Dicke der Abdruckplatte
mindestens 5 mm!

Step 3: Rand mit Werkzeug oder Hand nachformen, Risse
lassen sich mit feuchtem Finger beseitigen.

Step 4: Hand oder FuB fest eindriicken. Bei Babys Finger fiir
Finger bzw. Zehe fiir Zehe ,nachdriicken”, da die eigene Kraft
noch nicht ausreichend ist. Eventuell mit Schrift oder Muster
verzieren (bitte erst nach dem Austrocknen bemalen) oder
Loch fiir die Aufhangung versehen.

Step 5: Auf der Unterlage an einem trockenen Ort (Raum-
temperatur) jede Seite mindestens 12 Stunden aushérten
lassen. Oder im Backofen eine Stunde bei 50° aushérten.
Wahrenddessen ab und zu wenden. Die Abdriicke konnen
anschlieBend farbenfroh (mit z. B. KLECKSI Malfarben)
gestaltet werden. ..

In nur fiinf Schritten ein perfektes Ergebnis!

Die Farben der softig weichen Knetmasse verblassen leicht
beim Austrocknen.

Bei Verschmutzungen lassen Sie die Knete trocknen, denn
dann lassen sich alle Knetriickstande leicht entfernen.

ACHTUNG! Kein Kinderspielzeug. Erfiillt die Anforderungen
der EN 71 und der Spielzeugrichtlinie. Farbliche und
technische Anderungen bleiben vorbehalten. Wir empfehlen
die Aufbewahrung dieser Daten fiir eine eventuelle Korre-
spondenz.

Glutenfrei (mehlfrei), eiweiBfrei, erdnussfrei, laktosefrei.
Dieses Produkt steht unter standiger Qualitétsiiberwachung.

GB: Paintable air-drying modelling clay
Congratulations on your purchase of this product from
FEUCHTMANN. Use it to create beautiful lasting memories.
Step 1: Place the modelling paste on cardboard or stiff
paper.

Step 2: Press flat and roll to the required shape using the
rolling pin and tools. Smooth out any air bubbles using
circular finger movements if necessary. (Don't forget the
back if using as a mobile.) Depth of the moulding tray
minimum 5 mm!

Step 3: Shape the edge using the tools or by hand, using a
wet finger to smooth out any cracks.

Step 4: Press the child’s hand or foot firmly into the paste.
With babies, press the individual fingers or toes in separately
as they aren't strong enough to make an imprint themselves.
Decorate with writing or a pattern if desired (though don't
paint until the paste is dry) or make a hole for hanging the
castup.

Step 5: Leave to harden on the paper or cardboard in a dry
place at room temperature for at least 12 hours on both
sides. Or dry in an oven for one hour at 50°C. Turn over
occasionally during drying. The prints can then be brightly
painted (using KLECKSI paints for example). ..

Just five steps to a perfect result!

The colours of the super soft modelling clay fade slightly
whilst drying.

To remove soiling, leave the clay to dry. This allows clay
residue to be removed easily.

WARNING! This is not a toy. Conforms to the requirements
of EN 71 and the Toy Safety Directive. Subject to colour
variations and technical alterations. We recommend keeping
this information for any future correspondence.

Gluten free (without flour), protein free, peanut free,
lactose free.
This product is subject to constant quality monitoring.

FR: Pate a modeler a peindre et séchant a l'air
Félicitations, vous avez acheté un produit de la marque
FEUCHTMANN. Il vous permettra de concevoir de beaux
souvenirs durables.

Etape 1: Déposer la pate & modeler sur un carton ou un
support papier.

Etape 2 : Aplatir la pate & modeler puis s'aider d'un rouleau
et d'un outil pour lui donner la forme voulue. Le cas échéant,
faire disparaitre les trous dair en faisant des petits cercles
avec les doigts. (Pour les mobiles, ne pas oublier la face
arriere.) L'épaisseur de la couche de pate doit étre d'au
moins 5 mm !

Etape 3 : Rectifier le bord avec un outil ou & la main. Passer
un doigt humide sur les fissures pour les faire disparaitre.
Etape 4 : Prendre l'empreinte en appuyant bien la main

ou le pied. Pour les nourrissons, les aider a enfoncer doigt
apres doigt pour les mains et les pieds, car ils n‘ont pas
encore la force suffisante pour le faire. A volonté, réaliser une
inscription ou un motif (laisser sécher avant de décorer) ou
faire un trou pour suspendre I'empreinte.

Etape 5 : Laisser l'empreinte sur le support et placer le tout
dans un endroit sec (température ambiante). Laisser durcir
chaque face pendant au moins 12 heures ou faire cuire au
four a 50° pendant une heure. Pendant ce temps, retourner
I'empreinte de temps en temps. Les empreintes obtenues
peuvent ensuite étre colorées (p. ex. avec de la peinture
KLECKSI). ...

Un résultat parfait en cing étapes seulement !

La pate a modeler molle palit Iégérement en séchant.
Les dépots de pate a modeler indésirables peuvent étre
facilement enlevés une fois secs.

ATTENTION ! Ceci n'est pas jouet pour enfants. Conforme aux
exigences de lanorme EN 71 et a la directive relative a la
sécurité des jouets. Sous réserve de modifications techniques
et de couleur. Priére de conserver ces informations pour une
éventuelle correspondance.

FEUCHTMANN-PRODUKTION
Spielwaren e Toys e Jouets
Deutsche Markenqualitat

Sans gluten (sans farine), sans protéine, sans cacahouéte,
sans lactose.
Ce produit est soumis a un contrdle de qualité permanent.

IT: Pasta da modellare pitturabile che asciuga all‘aria
Grazie per avere acquistato questo prodotto FEUCHTMANN.
(reate ricordi indelebili destinati a durare per sempre.
Passo 1: Sistemare la pasta da modellare su un cartone o
una base di carta.

Passo 2: Appiattire la pasta, quindi creare la forma
desiderata con |'ausilio degli appositi accessori. Eliminare le
eventuali bolle daria con movimenti circolari delle dita. (Non
dimenticare in caso di parte posteriore mobile.) Spessore del
calco almeno 5 mm!

Passo 3: Sagomare il bordo con un accessorio o con le mani;
eliminare le screpolature inumidendo le dita.

Passo 4: Realizzare I'impronta della mano o del piede.

Nel caso di neonati ancora privi della forza necessaria per
realizzare il calco, esercitare una pressione su ciascun dito
della mano o del piede, I'uno dopo I'altro. Eventualmente
abbellire con scritte o decorazioni (dipingere solo dopo la
completa asciugatura). E possibile predisporre un foro per
appendere il calco.

Passo 5: Lasciare indurire ogni lato su una base in un luogo
asciutto (a temperatura ambiente) per almeno 12 ore. In
alternativa indurire in forno a 50° per un'ora. Girare di tanto
in tanto. Le impronte possono quindi essere dipinte (ad
esempio con i colori KLECKSI). ..

Un risultato perfetto in soli cinque passaggi!

I colori della pasta da modellare morbida sbiadiscono
leggermente una volta asciutti.

In presenza di macchie, lasciare asciugare la pasta da model-
lare, quindi rimuovere delicatamente i residui.

ATTENZIONE! Non si tratta di un gioco destinato ai bambini.
Soddisfa i requisiti della norma EN 71 e della direttiva sulla
sicurezza dei giocattoli. Con riserva di modifiche tecniche

e cromatiche. Si consiglia di conservare i presenti dati per
un'eventuale corrispondenza.

Privo di glutine (privo difarina), privo di proteine, privo di
arachidi, privo di lattosio.
Questo prodotto & sottoposto a continui controlli di qualita.

NL: Aan de lucht drogende en beschilderbare
boetseermassa

Van harte geluk gewenst met de aankoop van dit product
van de firma FEUCHTMANN. Maakt u daarmee mooie,
blijvende herinneringen.

Stap 1: Kneedmassa op een karton of een papieronderlegger
leggen.

Stap 2: Kneedmassa plat drukken en met roller en stuk
gereedschap in gewenste vorm brengen. Eventueel blaasjes
met cirkelende vingerbewegingen eruit halen. (Bij mobile
achterzijde niet vergeten.) Dikte van de afdrukplaat minstens
5mm!

Stap 3: Rand met gereedschap of met de hand navormen,
scheuren kunnen met vochtige vinger worden weggewerkt.
Stap 4: Hand of voet vast indrukken. Bij baby’s vinger voor
vinger resp. teen voor teen,,na drukken”, omdat de eigen
kracht nog niet voldoende is. Eventueel met inschrift of
patroon versieren (pas na het uitdrogen beschilderen s.v.p.)
of voorzien van een gaatje voor het ophangen.

Stap 5: Op de onderlegger op een droge plaats (kamertem-
peratuur) elke kant ten minste 12 uur laten uitharden. Of

in de oven een uur bij 50° uitharden. Ondertussen af en toe
omkeren. De afdrukken kunnen daarna in vrolijke kleuren
worden beschilderd (met bijv. KLECKSI penseelverven). ..

In slechts vijf stappen een perfect resultaat!

De kleuren van de zachte kneedmassa verbleken een beetje
bij het opdrogen.

Bij vlekken laat u de kneedmassa drogen, want dan zijn alle
kneedmassaresten gemakkelijk te verwijderen.

PAS OP! Geen kinderspeelgoed. Voldoet aan de eisen van EN
71 en de speelgoedrichtlijn. Kleurwuzngmgen en technische
veranderingen blijven voorbehouden. Wij ad
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mos conservar esta documentacion para el posible caso de
tenerse que poner en contacto con la empresa.

Sin gluten (sin harina), sin proteinas, sin cacahuetes, sin
lactosa.

Este producto estd sujeto a una supervision de calidad
constante.

PT: Plasticina de modelagem que seca ao ar e pode
ser pintada

Muitos parabéns pela aquisicao deste produto da FEUCHT-
MANN. Crie criagdes bonitas e duradouras.

Passo 1: Colocar a plasticina sobre um cartdo ou superficie
de papel.

Passo 2: Pressionar a plasticina até ficar lisa e com um rolo
ou ferramenta coloca-la na forma pretendida. Eventualmen-
te, remova as bolhas de ar com movimentos circulares dos
dedos. (Atencdo, no caso de superficie de suporte mvel.)
Espessura da superficie de, pelo menos, 5 mm!

Passo 3: Retificar o rebordo com a mao ou uma ferramenta,
as fissuras podem ser removidas com um dedo himido.
Passo 4: Pressionar a m&o ou o pé com forca. No caso de
bebés, pressionar posteriormente todos os dedos das maos
e dos pés, pois a sua propria forca ainda ndo é suficiente.
Eventualmente, adornar as letras ou a forma (pintar s apés
asecagem) ou realizar um furo para pendurar.

Passo 5: Deixar endurecer sobre a superficie em um local
seco (temperatura ambiente) durante, pelo menos 12 horas
de cada lado. Ou no forno uma hora a 50° C. De vez em
quando, virar. Em seguida, os moldes podem ser pintados de
forma colorida (com, por exemplo, tintas KLECKSI). .

Um resultado perfeito em apenas cinco passos!

As cores da plasticina macia perdem um pouco de cor
durante a secagem.

No caso de sujidade, deixar a plasticina secar para poder
remover facilmente todos os restos de plasticina.

ATENGAO! Nao é um brinquedo. Cumpre as exigéncias da
norma EN 71 e da diretiva sobre brinquedos. Reservam-se
alteragdes técnicas e coloridas. Recomendamos guardar estes
dados para uma eventual correspondéncia.

Isento de gliiten (sem farinha), isento de proteinas, de
amendoim e de lactose.

Este produto é constantemente monitorizado em relagao
aqualidade.

DK: Luftterrende og overmalbar modellermasse
Hjerteligt tillykke med kebet af dette produkt fra firma
FEUCHTMANN. Dermed kan du designe smukke, varige
minder.

Skridt 1: Leeg modellervoksen pa et pap eller papirunderlag.
Skridt 2: Tryk modellervoksen flad og bring den i den anske-
de form med rulle og vaerktej. Eventuelt skal indesluttet luft
fiernes med kredsende fingerbevaegelser. (Glem ikke bagsi-
den ved uroer.) Aftrykspladen skal vaere mindst 5 mm tyk!
Skridt 3: Ret kanten til med et veerktoj eller med hénden,
revner fjernes med en fugtig finger.

Skridt 4: Tryk handen eller foden fast ned i aftrykspladen.
Ved babyer trykkes finger efter finger hhv. ta efter ta,, efter”,
da barnet endnu ikke har tilstraekkelig kraft. Udsmyk eventu-
elt med skrift eller monster (ma forst overmales nér delen er
tor) eller lav et hul til ophangning.

Skridt 5: Lad hver side haerde pa underlaget pa et tort sted
(rumtemperatur) i mindst 12 timer. Eller lad delen haerde

en time i ovnen ved 50°. Vend den af og til. Derefter kan
aftrykkene males med forskellige farver (f.eks. med KLECKSI
malefarver)....

Med kun fem skridt til et perfekt resultat!

Farverne pa denne blade modellermasse blegner lidt nar
de torrer.

Ved tilsmudsninger skal du lade modellervoksen torre,
derefter kan man let fierne alle rester.

0BS! Ikke barnelegetgj. Opfylder kravene i EN 71 og i

legetojsdirektivet. Farve og tekniske aendringer forbeholdt.
Vi anbefaler at opbevare disse informationer til en eventuel
I dance.

het bewaren van deze gegevens voor een eventuele
correspondentie.

Gluteenvrij (meelvrij), eiwitvrij, pindavrij, lactosevrij.
Dit product staat onder voortdurende kwaliteitshewaking.

ES: Masa modelable de secado al aire para pintar
Gracias por adquirir este producto de la casa FEUCHTMANN.
Podré crear bonitos recuerdos para siempre.

Paso 1: coloque la masa sobre un carton o una hase de
papel.

Paso 2: alise la masa y dele la forma deseada con el rodillo
y la herramienta. Elimine los orificios de aire que se hayan
podido formar haciendo movimiento circulares de los dedos
(no olvide en caso de parte posterior movil). La |dmina de
impresion al menos debe tener 5 mm de grosor.

Paso 3: forme el borde con la herramienta o las manos; las
grietas se pueden eliminar con los dedos himedos.

Paso 4: marque fuerte la huella con la mano o el pie. En

el caso de las huellas de los dedos de los bebés, ayideles
porque aun no tienen suficiente fuerza. Adorne la creacion
con letras o motivos (pinte solo después de que se haya
secado) o practique un agujero para colcarla.

Paso 5: deje endurecer cada lado al menos 12 horas sobre
una base en un lugar seco (temperatura ambiente) o en el
horno una hora a 50°. Mientras se seca dele la vuelta de vez
en cuando. Las huellas se pueden pintar a continuacion con
colores alegres (por ejemplo con pinturas KLECKSI). ..

Un resultado perfecto en slo cinco pasos.

Los colores de la masa modelable suave pierden ligeramente
su tonalidad al secarse.

Si se ensucia, deje que la masa se seque, ya que asi es mas
facil eliminar todos los restos.

JATENCION! No es un juego para nifios. Cumple los requisitos
de lanorma EN 71y la directiva de juguetes. Reservados los
derechos a modificaciones técnicas y de color. Recomenda-

korresp

Glutenfri (melfri), fri for 2ggehvide, fri for jordnadder,
laktosefri.
Dette produkt er underkastet en permanent kvalitetskontrol.

SE: Lufttorkande modellera som kan malas
Gratulerar till kopet av den har produkten fran FEUCHTMANN.
Skapa trevliga, bestaende minnen med den.

Step 1: Lagg modellera pa en kartong eller ett papper-
sunderlagg.

Step 2: Tryck ut modelleran sa att den blir platt och

forma den enligt nskemal med kavel och verktyg. Pressa

ut eventuella luftblasor med cirkulerande rorelser med
fingrarna. (GIom inte baksidan pa mobiler.) Modelleran ska
vara minst 5 mm tjock!

Step 3: Forma kanten med verktyg eller for hand, sprickor
kan dtgardas med fuktigt finger.

Step 4: Tryck in hand eller fot stadigt. Hos bebisar trycker
man in finger efter finger resp. ta efter ta eftersom de inte
klarar detta sjalva dnnu. Dekorera eventuellt med text eller
monster (mala inte forran allt &r torrt) eller gor ett hal for
upphédngningen.

Step 5: Lat varje sida harda minst 12 timmar p underlaget,
pa en torr plats (rumstemperatur). Eller hérda en timme i ug-
nen i 50°. Vénd da och da under tiden. Sedan kan avtrycken
goras fargglada (t.ex. med KLECKSI malarférger). ..

Ett perfekt resultat i bara fem steg!

Férgerna pa den smidiga, mjuka modelleran bleknar négot

nar de torkar.

Vid nedsmutsning later du modelleran torka for da gar det

latt att ta bort alla rester efter den.

0BS! Ingen leksak. Uppfyller kraven enligt EN 71 och direk-

tivet for leksaker. Ratten till andnngar i farg samt tekniska
dringar forbehalles. Vi rek att dessa uppyift

sparas for en eventuell korrespondens.

®

Impression

Fri frén gluten (mjolfri), dggvita, jordnatter och laktos.
Den har produkten star under standig kvalitetsvervakning.

Fl: llmakuivuva ja maalattava muovailumassa
Onnittelumme taméan FEUCHTMANN-tuotteen hankinnasta.
Sen avulla voit luoda kauniita, kestévia muistoja.

Vaihe 1: Aseta massa pahville tai paperialustalle.

Vaihe 2: Painele massa tasaiseksi ja muotoile se haluttuun
muotoon kaulimen ja tydkalujen avulla. Tydsta mahdolliset
ilmareidt pois pydrivin sormiliikkein. (Muista mobilessa myds
taustapuoli.) Painolevyn paksuus véhintaan 5 mm!

Vaihe 3: Muokkaa reunoja tyokalulla tai késin, halkeamat
voidaan poistaa kosteilla sormilla.

Vaihe 4: Paina kasi tai jalka lujasti massaan. Auta vauvoja
painamalla sormi sormelta tai varvas varpaalta, koska
vauvojen oma voima ei vield ole riittéva. Koristele halutessasi
tekstilld tai kuvioilla (maalaa vasta kuivumisen jalkeen) tai
tee reikd ripustusta varten.

Vaihe 5: Anna kovettua alustalla, kuivassa paikassa (huone-
enlampétilassa) kummaltakin puolelta vahintaan 12 tunnin
ajan. Tai koveta uunissa 50 asteessa tunnin ajan. Kaantele
tand aikana laattaa aika ajoin. Painojaljet voidaan lopuksi
koristella varikkasti (esim. KLECKSI-maaleilla). ..
Taydellinen tulos vain viidessa vaiheessa!

Pahmeaslc ok

P vérit haalistuvat
hieman kuivuessaan.

Massan aiheuttamat likaantumat on helppo poistaa massan
kuivuttua.

VAROITUS! Ei lasten leikkikalu. Tayttaa standardin EN 71 ja
leikkikaludirektiivin vaatimukset. Oikeus vérid koskeviin
ja teknisiin muutoksiin pidatetaan. Silytd nama tiedot
myohempaa mahdollista tarvetta varten.

Ikuaisainetta L

Eisisalla gl ia (jauhoja),
itd, laktoosia.
Panostamme taman tuotteen jatkuvaan laadunvalvontaan.

NO: Plastilin for modellering som torker i luften og
som kan males pa

Hjertelig tillykke med kjopet av dette produktet fra FEUCHT-
MANN. Du kan bruke dette til a skape fine og varige minner.
Trinn 1: Legg plastilinet ned pé en kartong eller et papir
som underlag.

Trinn 2: Trykk massen flat og bruk en kjevle eller annet
verktoy for d fa den gnskede formen. Eventuelle luftlommer
kan bearbeides med kretsende fingerbevegelser. (Husk
baksiden dersom du lager en "uro”) Tykkelse pé platen for
utstikking med formene ma vaere minst 5 mm!

Trinn 3: Kanten kan glattes med et verktoy eller med
hénden, rifter lar seq fierne med fuktige fingre.

Tinn 4: Handen eller foten legges pa og trykkes godt ned.
Pa babyer mé du "ettertrykke” hver enkel finger hhv. ta fordi
barnets egne kraft ikke er tilstrekkelig. Eventuelt kan du
pynte med skrift eller monster (obs. mal forst etter at det er
tort), eller du kan lage et hull for & henge det opp.

Trinn 5: La det hele deretter herdes pa underlaget og pa et
tort sted (romtemperatur) pa hver side i minst 12 timer. Eller
du kan herde det i bakerovn i en time ved 50°. | Igpet av den-
ne tiden ma du vende det av og til. Avtrykkene kan sa males
med flotte farger (f. eks. KLECKSI farger for maling)...

Slik oppnar du et perfekt resultat med kun fem trinn!

Fargene pa det myke plastilinet blir svakere nar de torker.
Ved smuss ma plastilinet forst tarke, deretter kan du lett
fierne alle rester.

ADVARSEL! Dette er ikke leketay for barn. Produktet
imotekommer kravene i EN 71 og direktiver for leketoy. Det
tas forbehold om endringer pa farger og tekniske endringer.
Vianbefaler a ta vare pa disse opplysningene for en eventuell
senere korrespondanse.

Inne holder ikke gluten (mel), eggehvite, peangtter eller
laktose.
Dette produktet gjennomgar regelmessig kvalitetskontroll.

HU: Levegdn szaradd és befesthetd formazé massza
Szivhdl gratuldlunk a FEUCHTMANN e termékének meg-
vasarlasahoz. Segitségével szép és maradandd emlékeket
formazhat.

1. lépés: Helyezze rd a gyurmat kartonpapirra vagy papir
aldtétre.

2. lépés: Lapitsa ki a gyurmét, és gorgdvel vagy szerszam-
mal alakitsa ki a kivant format. Az esetlegesen kialakult
légbuborékokat korkords ujjmozdulatokkal dolgozza el.
(Felfiiggesztett targyaknal ne feledkezzen meg a lathatd
hétoldalrdl.) A lenyomatlap vastagséga legalabb 5 mm!

3. 1épés: A széleket dolgozza el szerszimmal vagy kézzel, a
repedések nedves ujjal tiintethetdk el.

4, 1épés: A kezet vagy ldbat erdsen nyomja be. Kishabak
esetében a kéz-, ill. labujjakat egyiket a masik utan
,nyomja bele’, mert a sajét erejiik még nem elégséges
ehhez a mivelethez. Esetleg felirattal vagy mintdval diszitse
(csak kiszéradas utan fesse be), vagy készitsen lyukat a
felakasztashoz.

5. 1épés: Aldtéten, szaraz helyen (szobahdmérséklet)
minden oldalt legalabb 12 dran keresztiil hagyjon
megkeményedni. Vagy siitében, egy orén keresztiil 50 °C-on
hagyja kikeményedni. Ekozben idonként forditsa meg. A
lenyomatokat ezutén vidam szinire (pl. KLECKSI festékekkel)
ki lehet festeni...

Csak ot 1pés, és tokéletes az eredmény!

Alagy gyurma szinei kiszdradas kozben enyhén elhalva-
nyulnak.

Szennyezddések keletkezése esetén hagyja megszaradni a
gyurmat, mert ekkor minden gyurmamaradvany konnyen
eltavolithatd.

FIGYELEM! Nem gyermekjaték. Teljesiti az EN 71 szabvany és
jatékokra vonatkozé irdnyelv kovetelményeit. A szinvéltozta-
tasok és a technikai jellegii valtoztatasok joga fenntartva.
Az esetleges levélvaltas céljabol javasoljuk ezen adatok
megorzését.

Nem tartalmaz glutént (lisztmentes), tojasfehérjét,



foldimogyordt, laktozt.
Ez a termék folyamatos mindségellendrzés alatt all.

(Z: Modelovaci hmota schnouci na vzduchu, na kterou
Ize malovat

Srdecné blahoprejeme ke koupi tohoto vyrobku znacky
FEUCHTMANN. Tvorte vyrobky a uchovejte si trvalé
vzpominky.

Krok 1: polozte modelovaci hmotu na karton nebo
papirovou podlozku.

Krok 2: vytvorte z modelovaci hmoty placku a vytvarujte
jivéleckem a néfadim do pozadovaného tvaru. Pfipadné
vzduchové bubliny odstrante krouzivymi pohyby prstii
(nezapomeiite na druhou stranu). Tloustka placky musi byt
miniméalné 5 mm!

Krok 3: okraj dotvarujte néstroji nebo rukou, trhliny
odstraiite namocenym prstem.

Krok 4: otisknéte pevné ruku nebo chodidlo. U miminka
otisknéte postupné jednotlivé prsty nohou nebo rukou,
protoze vlastni sila zatim neni k vytvoreni otisku dostacujici.
Popfipadé ozdobte népisem nebo ozdobnym vzorem
(vyrobek pomalujte az po vysuseni) nebo vytvorte otvor

k zavéseni.

Krok 5: na podlozce na suchém misté (pii pokojové teploté)
nechejte vytvrdnout kazdou stranu minimalné 12 hodin.
Nebo vysuste v troubé hodinu pfi 50°. Pfi suseni vyrobek
obcas otocte. Otisky poté miizete barevné pomalovat (napf.

@

&Enpou¢ kapmou, xwpic Aaktoln.
Auté to mpoidv eivat oe dtapkr mapakohovBnon mototikoy
eNéyyou.

RUS: Macca pna I
Ha BO3/lyXe, pacKpalnBaemas

Mo3apasnaem Bac c npuobpetennem usgenna upmbl
FEUCHTMANN. Xenaem Bam ncnbitath BMecTe ¢ HUM Maccy
NPUATHBIX BNeYaTneHuil.

J7an 1: BbINOXMTL NNACTUNNH HA KApTOH MM ByMaxHylo
MOACTUAKY.

JTan 2: packaratb MNACTUINH NAOCKUM CN0eM, PUAATH
HYXHYI0 GOPMY C MOMOLLIbIO PONIKA U UHCTPYMEHTa.
YnanuTb ny3bipbKI BO3AYXa 1 AbIPOUKM KPYroBbIMY
[nBuxeRnaMy nanbues. (Mpu paboTe ¢ nogBecHbIMI
urypkamu caenarb 310 1 ¢ 06paTHoii cTopoHbl.) Cnoii
NS NOAYYEHNA OTTUCKOB JOMKEH UMETb TONLINHY He
MeHee 5 Mm!

I1an 3: fopaboTatb kpas MHCTPYMEHTOM UK PyKOii,
HaMouUTb NanbLibl AnA Gonee 3pdekTBHOrO yaaneHna
TPeLUuH.

JTan 4: nnoTHo BAABUTb PyKY WM Hory. Y MnajeHLes
«BOXKMMATD» KaX/blil NanbuMK PyKN UK HOTW, Tak Kak
COOCTBEHHBIX CUN Y HUIX el HeptocTaTouHo. M xenanum
MOXHO HAHECTU HAAMUCH MM Y30p (HAHOCUTb Kpackut
TONbKO NOCAE BbICbIXHNA) U CAenaTb 0TBepCTUe ANA

barvami KLECKSI). ..
Perfektni vysledek pouze v péti krocich!

Barvy jemné mékké modelovaci hmoty pfi vyschnuti mimé
vyblednou.

Pri znecisténi nechte modelovaci hmotu zaschnout, poté
miizete zbytky hmoty snadno odstranit.

POZOR! Nejedna se o hracku pro déti. Spliuje pozadavky
normy EN 71 a smérnice o bezpecnosti hracek. Zmény barvy
a technického provedeni vyhrazeny. Doporucujeme uschovat
tyto informace pro pfipadnou korespondenci.

Bez obsahu lepku (mouky), bilkoviny, bez obsahu arasid,
bez laktézy.
Tento vyrobek je pod stalou kontrolou kvality.

PL: Wysychajaca i nadajaca sie do malowania
ciastolina

Gratulujemy zakupu produktu firmy FEUCHTMANN. Pomoze
on stworzyc pigkne i niezapomniane wspomnienia.

Krok 1: Umiesci¢ ciastoling na tekturze lub na podktadce

Z papieru.

Krok 2: Rozgniesc ciastoling na ptasko a nastepnie watkiem
inarzedziami nadac jej zadany ksztatt. Ewentualnie
kotowymi ruchami palcow wykonac otwory. (Przy Mobile
pamigtac o drugiej stronie.) Warstwa do odciskow musi mie¢
o najmniej 5 mm grubosci!

Krok 3: Krawedz uformowac narzedziem lub reka, pekniecia
mozna usuna¢ mokrym palcem.

Krok 4: Odcisna¢ mocno dtori lub stope. W przypadku
matych dzieci,,poméc” odcisnac kolejno palce u rak lub stép,
poniewaz dziecko nie ma jeszcze wystarczajacej sity. Mozna
dodac napis lub wzér (malowac dopiero po wyschnieciu) lub
wykonac otwor do zawieszenia.

Krok 5: Na odpowiednim podtozu w suchym miejscu
(temperatura pokojowa) zostawic do stwardnienia na kazdej
stronie przez co najmniej 12 godzin. Mozna takze utwardza¢
w piekarniku przez godzine w temperaturze 50°. W tym
czasie obracac co pewien czas. Odciski mozna nastepnie
dowolnie pomalowac (np. farbkami KLECKSI). ...

Doskonaty rezultat w pigciu krokach!

Kolory ciastoliny nieco blakng podczas wysychania.
W przypadku zabrudzenia nalezy pozostawic ciastoling do
wyschniecia, poniewaz wtedy mozna ja tatwo usunac.

UWAGA! To nie jest zabawka dla dzieci. Spetnia wymogi

EN 71 oraz dyrektywy zabawkowej. Zastrzega sie prawo
zmian kolorw i zmian technicznych. Zalecamy zachowanie
tych informadji do ewentualnej korespondencj.

Nie zawiera glutenu (nie zawiera maki), nie zawiera biatka,
nie zawiera orzeszkéw ziemnych, nie zawiera laktozy.
Ten produkt jest poddawany ciagtej kontroli jakosciowej.

GR: MacTtehivy poppomoinong mov Bapetar kat
GTEYVQVEL 6TOV aépa

TuyxapnTijpia mov amoKTeaTe auTo To TPOIGV ToU 0ikou
FEUCHTMANN. Me T amoktnor oag auti dnpiovpyeite
wpaiec AVaPVATEL IOV PEvouy.

Brjpa 1: TomoBeteite Ty maotehivn mavw o€ xaptovi i
Xapri.

Brypa 2: Matdre v maotehivn Kat pe poré i ao
epyaheio oxnuariCete v emBupnT) @oppa. Evdeyopévag
dnutoupyouvtat puoahides aépa, Tic omoieg e€aheipete pe
KUKNIKEG Kiviogl daktodwv. (Mnv Eeyvare kat v miow
m\€Upa o€ PIyoUpEC yia KpepaoTd mayvidia.) Mdxog g
m\dkag kahoumiov Touhdytatov 5 xihioota!

Brjpa 3: Mopgoroleite Ty dkpn pe pyaleio n jie Ta yépta,
OX10péG amopakplvovTal e uypd SaKTulo.

Bripa 4: Mé(ete otabepd 1o yépt 1y o mOdL. L€ pwpd
BonBdre va yivel atabepn micon kabe daktulou xeptov 1y
0d100 {exwplotd, S16Tt dev emapkei n Shvayn Tou pwpov.
Ev avdykn diakoopeite pe ypagn i mpotuno (mapakaholpe
{wypagilete apol mpwTa oTeYVWOEL) 1) dpIoupyeite omy
yla v avaptnon.

Brjpa 5: Ze umdotpwpia o€ Enpo onpeio (Beppokpacia
Swpariov) agprvete va okAnpUvel kaBe mevpd ToudyiaTtov
12 wpeg. H okNpuven pmopei va yivel emiong oTo povpvo
oTou¢ 50° yia pia (1) wpa. Katd t didpkela aut yupidete
HEPIKEC QOPEC TIC MAeUpEC. METd Ta amoTum@pata pmopolyv
va {wypag@ioTolV jie Yapopeva Xpwpata (.. pe xpwpata
Bagric KLECKSI). .

Téeto amotéheapa povo péoa oe méve Pripatal

Ta xpwpata ¢ anakic maotehivng §eBwpraouv Aiyo dtav
GTEYVHVOLV.

e nepimwon Aekédwv agrivete Tv mhaotehivn va
oTeyvwoel, S16T petd eivar e0koAn N amopdkpuvon 6Awv Twv
umolelppdtwy maotehivng.

NPOZOXH! Aev eivar matgvidt. Ekmnpwvet Tic amaitioelg
Tou mpotumou EN 71 kattn 08nyiag mepi maiyvidicv. Me
eMQUAAEN XPWHATIKGV Kat TEXVIKOY alayav. Mpoteivoupe
™ @UAagn autav Twy dedopévav yia evdexopevn
aMnoypagia.

Xwpic yhoutévn (xwpic ahevpt), xwpic aompddy, ywpic

noas
37an 5: 0CTaBUTb COXHYTb Ha NOANOXKE B CYXOM MecTe
(Mpn KoMHaTHoI TemnepaType) He Mekee 12 Yacos ¢

KaX [0/ CTOPOHbI. Takxe MOXHO HarpeBaTb B yXoBke
npu Temneparype 50 °C. llepuoauyeckn nepesopaunsatb
B0 BpeMa Harpesa. llocne BbICbIXaHNA OTNEYATKY MOXHO
packpacuTh B pasHble LBeTa (Hanp., Kpackami Ana
pucoBatua KLECKSI). ..

Bcero naTb 37anoB AnA coBePLLIEHHOTO pe3ynbratal

LIBeta markoro nnacTunuHa cnerka 6nekHyT npu
BbICbIXaHUK.

B cnyyae 3arpa3HeHna faiite nnacTUNMHY BbICOXHYTb, nocne
Yero BCe ero 0CTaTKU Nerko yAanaTea.

BHUMAHWE! [lanHbiii npeaMeT He ABNAETCA €TCKOI
urpywkoii. CootsetcTyet Tpebosaxuam cranaapra EN

71 1 [IupeKTUBbI M0 6e30MaCHOCTU AETCKUX MTpyLLekK.
lpon3BoauTens ocTaBnAeT 3a coboii NPaBo Ha U3MeHeHNA
B {BETe Il TeXHUYeCKUX napameTpax. Pekomenpyetca
COXpaHUTb AaHHYH UHGOPMALWIO Ha Cyyail
HeobX0AUMOCTY KOHTAKTa C MPON3BOAUTENEM.

He conepxut rioteHa (Myku), 6enka, apaxuca, nakTosbl.
ﬂaHHOE n3penne perynapHo NpoxoAUT KOHTPONb KavecTBa.

TR: Havada kuruyan ve boyanabilir model kitle
FEUCHTMANN'dan bu diriinii edindiginiz icin tebrik ederiz.
Bununla giizel, kalici anilar gerceklestiriniz.

1. Asama: Oyun hamurunu bir kartonun veya kagit althgin
lizerine koyun.

2. Asama: Oyun hamurunu yassi bastirin ve rulo ve

aletle istenilen sekle sokun. Muhtemel hava deliklerini
dairesel parmak hareketiyle yok edin. (Siislerde arka tarafi
unutmayin.) Baski yassiliginin kalinligi en az 5 mm!

3. Asama: Kenarlan aletle veya elle tekrar sekillendirin,
yariklar nemli parmakla giderilebilirler.

4, Asama: Elinizi veya ayaginiz iyice bastirin. Bebeklerde
el parmaklarini veya ayak parmaklari bastirmalarinda
yardimai olun, zira onlarin kendi giicleri bunun icin heniiz
yeterli dedildir. Gerekirse bir kalemle veya kalipla siisleyin
(liitfen boyamayr kuruduktan sonra yapin) veya asmak iin
delik agin.

5. Asama: Kuru bir yerde (oda sicakligi) althgin izerinde her
tarafinin en az 12 saat sertlesmeye birakin. Ya da firnda 50°
derecede bir saat sertlestirin. Bu esnada arada bir cevirin.
El ayak izleri bunun ardindan bol renkli olarak (6rnegin
KLECKSI resim boyalaniyla) sekillendirilebilir. ..

Sadece bes adimda miikemmel bir sonug!

Yumusacik olan oyun hamurunun renkleri kururken hafifce
solarlar.

Kirlenmeler halinde oyun hamurunu kurumaya birakin,
zira 0 zaman biitiin oyun hamuru kalintilan kolayca
cikanlabilirler.

DIKKAT! Cocuklar icin oyuncak degil. EN 71 ve oyuncak
yonetmeligi taleplerini yerine getirmektedir. Renk ve teknik
degisiklikler olmasi hakki saklidir. Bu bilgilerin muhtemel bir
yazisma iin muhafaza edilmesini tavsiye ediyoruz.

Gluten igermez (un iermez), yumurta aki iermez, yer fistigi
icermez, laktoz icermez.
Bu iiriin siirekli kalite kontrolii altindadir.

SI: Na zraku suseca modelirna masa, ki jo je mogoce
oslikati
estitamo vam ob nakupu tega izdelka znamke FEUCHT-
MANN. Z njim boste lahko ustvarili lepe in trajne spominke.
Korak 1: modelirno maso polozite na karton ali na
papirnato podlago.
Korak 2: modelirno maso sploscite ter jo z valjckom in
orodjem poljubno izoblikujte. Po potrebi s kroznimi gibi
prstov odstranite mehurcke zraka. (Pri obeskih za vrtiljak
ne pozabite na hrbtno stran.) Debelina odtisne plos¢e mora
biti najman;j 5 mm!
Korak 3: rob dodatno izoblikujte z roko ali z orodjem,
razpoke lahko popravite z viaznim prstom.
Korak 4: krepko odtisnite dlan ali stopalo. Pri dojenckih od-
tisnite prst za prstom, saj njihova lastna mo¢ ne zadosca. Po
7elji lahko odltis okrasite z napisom ali vzorcem (pobarvajte
ga Sele, ko se posusi) ali pa naredite luknjo za obesanje.
Korak 5: odltis susite na vsaki strani najmanj 12 ur na ravni
podlagi in v suhem prostoru (sobna temperatura). Lahko ga
susite tudi v pecici, in sicer eno uro pri 50 °C. Med susenjem
odtis obcasno obrnite. Suhe odtise lahko pobarvate (npr.z
barvami za slikanje KLECKSI). ..
Popoln dosezek v le petih korakih!

Barve posusene mehke modelirne mase nekoliko zbledijo.

V primeru madezev modelime mase na razlicnih povrsinah
pustite, da se modelirna masa posusi, saj boste takrat zlahka
odstranili vse njene ostanke.

POZOR! Izdelek ni otroska igraca. Izpolnjuje zahteve stan-
darda EN 71 in direktive o igracah. Pridrzujemo si pravico do
tehnicnih sprememb in do spreminjanja barv. Priporocamo
vam, da te podatke shranite, saj jih boste potrebovali pri
morebitni kasnejsi korespondenci.

Brez glutena (moke), beljakovin, arasidov in laktoze.
Kakovost izdelka je pod stalnim nadzorom.

HR: Masa za modeliranje koja se moze oslikati i
osusiti na zraku

Srdacne Cestitke na kupnji ovog proizvoda iz kuce FEUCHT-
MANN. Oblikujte lijepe i trajne uspomene.

1. korak: Stavite plastelin na karton ili papirnatu podlogu.
2. korak: Spljostite plastelin i oblikujte ga valjkom ili
alatom u Zeljeni oblik. Kruznim pokretima prstiju uklonite
mozebitne rupice zraka. (Ne zaboravite straznju stranu pri
visecoj obradi.) Debljina komada za otiskivanje mora biti
najmanje 5 mm!

3. korak: Alatom ili rukom oblikujte rub, napukline se mogu
popraviti vlaznim prstima.

4. korak: (vrsto utisnite ruku ili stopalo. Pri otiskivanju
bebinih dlanova ili stopala, dodatno otisnite prst po prst,
odnosno palac po palac jer njena vlastita snaga nije jos
dovoljna. Eventualno ukrasite nekim natpisom ili uzorkom
(oslikavajte tek kad se osusi) ili napravite rupicu za vjesanje.
5. korak: Ostavite da se stvrdne na podlozi na suhom
mijestu (na sobnoj temperaturi) na svakoj strani najmanje
12 sati, ili da se stvrdne u pecnici 1sat na 50°C. Za to vrijeme
ga okrecite. Otiske moZete na kraju oslikati Sarenim bojama
(npr. bojama KLECKSI)...

Savrseni rezultat u samo pet koraka!

Boje mekane mase plastelina lagano blijede dok se suse.
U slucaju prljanja ostavite plastelin da se osusi jer se tada
mogu lako ukloniti svi ostaci.

POZOR! Nije djecja igracka. Ispunjava zahtjeve norme EN 71i
Smjernice o sigurnosti igracaka. Zadrzavamo pravo na prom-
jene boje i tehnicke promjene. Preporucujemo da sacuvate
ove podatke za potrebe eventualne korespondencije.

Bez glutena (brasna), proteina, kikirikija i laktoze.
0Ovaj proizvod podlijeze stalnoj kontroli kvalitete.

SK: Modelovacia hmota schntica na vzduchu, na ktori
sa da malovat’

Srdecne blahozelame k zakupeniu tohto vyrobku znacky
FEUCHTMANN. Vytvarajte vyrobky a uchovajte si vdaka nim
trvalé spomienky.

Krok 1: Polozte modelovaciu hmotu na karton alebo
papierovi podlozku.

Krok 2: Urobte z modelovacej hmoty placku a valcekom
amodelovacimi pomdckami ju vytvarujte do pozadovaného
tvaru. Pripadné vzduchové bubliny odstrarite krazivymi
pohybmi prstov (nezabudnite na zadnu stranu). Hrdbka
placky by mala mat minimalne 5 mm.

Krok 3: Okraj dotvarujte modelovacimi pomdckami alebo
rukou, trhliny odstrante namocenym prstom.

Krok 4: Otlacte pevne ruku alebo chodidlo. U babatiek
,dotlacte” postupne jednotlivé prsty na ruke alebo nohe,
pretoze vlastna sila dietata na to ete nestadi. Vyrobok oz-
dobte napisom alebo vzorom (vyrobok je mozné pomalovat
az po vysuseni) alebo pripravte otvor na zavesenie.

Krok 5: Na podlozke na suchom mieste (pri izbovej teplote)
nechajte vytvrdnut kazd stranu minimalne 12 hodin alebo
suste hodinu v rire pri teplote 50 °C. Pri suseni vyrobok
ob(as otocte. Odtlacky potom mozete pomalovat (napr.
farbami KLECKSI). ..

Dokonaly vysledok, na ktory staci pét krokov!

Farby vyschnutej jemnej méakkej modelovacej hmoty mierne
vyblednu.

V pripade znecistenia nechajte modelovaciu hmotu uschnit,
potom moZzete zvysky lahko odstranit.

POZOR! Nie je to hracka pre deti. Spliia poziadavky normy
EN 71 a smernice o bezpecnosti hraciek. Zmeny farby a
technického vyhotovenia st vyhradené. Odporicame
vam, aby ste si tieto informacie uschovali pre pripadnt
korespondenciu.

Neobsahuje lepok (muku), bielkoviny, birske oriesky ani
laktozu.
Tento vyrobok je pod stalou kontrolou kvality.

BG: Maca 3a mofienupane, KoATO M3CbXBa Ha Bb3AyXa

1 BbPXY Hes MoXe fia ce pucysa ¢ 6ou

lo3npasaBame Bu 3a nokynkara Ha To31 npoayKT ot dpupma

FEUCHTMANN. W3non3Baiite ro 3a opopmaHe Ha xy6asu,

TpailHu CNOMEHMU.

CrbnKa 1: (noxeTe NAACTUNHA BLPXY KAPTOH UM BHPXY

MOAN0XKKA OT XapTua.

(Crbnka 2: Hamaukalite nnacTunuHa Ha pae nnact

1 HanpaseTe XenaHaTa Gopma C NoMoLLTa Ha BanAK

1 MHCTPYMeHT. MoseTe Aa 0TCTpaHUTe eBeHTyanHuTe
MeXypu upe3 Bbp Ha

npbcrute. (He 3abpasaiiTe o6patHata cTpana npu,Mobile®)

[Tnouara Ha oTneyaTbKa TpA6Ba Aa e ¢ AebeniHa Haii-

Manko 5 mm!

Crbnka 3: loohopmere pba C MHCTPYMEHT UK € PbKa,

MyKHaTUHUTE MOTAT A Ce OTCTPAHAT C BNaXeH NPbCT.

Crbnka 4: HatvcHeTe cunHo pbKara unu kpaka. Mpu

6GebeTa HaTucKaiiTe 1 Be BeKM NPBCT MOOTAENHO, 3alL0TO

c06CTBeHaTa UM cvna oliie He e ocTaTbuHa. [lo xenaxue

MOXeTe fia ykpacuTe ¢ Hafnue unv wabnok (Mona

U3picyBaiiTe eiBa cniefl U3CHXBAHETO) N Ja HanpaseTe

JynKa 3a 0KauBaHe.

Crbnka 5: OcTaBeTe BbPXY NOAN0KKATA HA CYX0 MACTO

(Mpu cTaiiHa TemnepaTypa) BCAKa CTpaHa fia ce BTBbPAABA

Hail-Manko 12 yaca. lnu cnoxere fa ce BTBbPAM 32 eAMH

yac BbB GypHa Ha 50°. Mpy ToBa 06pbLLaiiTe 0T Bpeme Ha

Bpeme. (el ToBa OTNEYATbLTE MOTaT Aa e U3PUCYBAT C

mbeTpu 6ou (Hanp. ¢ 6oure 3a pucysae KLECKSI). ..

(amo ¢ neT CTLAKM ce nocTura nepdekTeH pesyntar!

LlBeTOBeIE Ha MeKNA nnacTunuy I/I36]'I€IZ[HHBBT Nieko npn
U3CbXBaHe.

anI 3ambpcABaHe 0CTaBeTe NNacTUIVHA Ad U3CbXHE,
3aLU0TO C/1efl TOBA BCUYKMN OCTATbLM OT NAACTUANH Ce
0TCTPAHABAT NIECHO.

BHUMAHWE! He e urpauka 3a feua. /3nbnnasa
131CKBaHUATA Ha EN 71 u Ha [lupekTusara 3a nrpauku.
3ana3Bame Cvt NPaBOTO 32 NPOMEHM B LiBETOBETE 1
TexHuKara. lpenopbuBame By fa 3anasute Te3u ykasanua
32 eBeHTYarnHa KopecnoHzeHUyA.

be3 rnyteH (6e3 6patuHo), 6e3 GenTbunnm, 6e3 Pbcrbun,
6e3 nakTo3a.

KauecTBOTO Ha TO31 NPOAYKT € MO/, NOCTOAHHO
Habnogexme.

®

RO: Masa de modelat care se usuca la aer si pe care
se poate picta

Va felicitdm calduros pentru achizitionarea acestui produs al
companiei FEUCHTMANN care va permite sa creati amintiri
frumoase, durabile:

Step 1: Asezati plastilina pe un carton sau pe un suport

de hartie.

Step 2: Aplatizati plastilina si aduceti-o in forma dorita cu
ruloul si cu instrumentele. Eliminati eventualele bule de

aer prin miscari concentrice cu degetele. (Nu uitati partea
din spate la Mobile.) Grosimea placii de amprentare cel
putin 5 mm!

Step 3: Finisati marginea cu instrumentele sau cu mana.
Crapaturile pot fi indepértate cu degetul umed.

Step 4: Imprimati ferm mana sau piciorul. Ajutati bebelusii,
apasand fiecare degetel de la mana sau de la picior in parte,
deoarece forta proprie nu este suficientd inca. Decorati
eventual cu scris sau modele (va rugam sa pictati doar dupa
uscare) sau prevedeti o gaurd pentru agatare.

Step 5: Permiteti uscarea fiecarei fete timp de cel putin

12 ore, pe un suport, intr-un loc uscat (temperatura
incéperii). Sau intériti in cuptor o ord, la 50°. Intre timp,
intoarceti din cand in cand. Formele imprimate pot i apoi
vopsite in culori vii (de exemplu cu culori KLECKSI). ..

In numai cinci pasi, un rezultat perfect!

Culorile plastilinei moi si maleabile palesc usor la uscare.
In cazul unor murdariri, permiteti plastilinei sa se usuce.
Acum resturile de plastilind pot fi indepartate cu usurinta.
Se vor respecta indicatiile de ingrijire de pe materialele
textile!

ATENTIE! Nu este o jucarie. Indeplineste cerintele EN 71 i
ale Directivei privind jucdriile. Ne rezervam dreptul unor
modificari tehnice si ale culorilor. Recomandam pastrarea
acestor date in vederea unei eventuale corespondente.

Nu contine gluten (fdind), proteine, arahide, lactoza.

Acest produs este supus unei supravegheri permanente

a calitatii.

UA: Maca pna ppi6Horo mopenioBaHHs, L0 BUCUXAE
Ha noBiTpi Ta fo6pe po3mManboByeTbCA

Llnpo BiTaemo 3 npupb6aHHAm npoayKuii komnakii FEUCHT-
MANN. Hexait y Bac 3anuiuaTbca rapHi cnoragu HajoBro.
Kpok 1: Moknacti nnactunis Ha kapToH abo naneposy
0CHOBY.

Kpok 2: MpunniockyTy nnactunin Ta Hagat iiomy noTpi6Hoi
(hopMm¥ 32 40MOMOT0I0 POAKA UM IHCTPYMeHTa. AKiio
Heo6XiZHO, BUZANUTY MCTOTY KPYroBUMM PyXaMil NanbLyiB.
(He 3abyabre npo 380poTHill 6ik, AKILLO BUKOPUCTOBYETE
BUpi6 B AKOCTI NpUKpacy AnA niaBiluyBaHHs.) ToBLUMHA
HaTUCKHOT MAACTUHY MiHIMYM 5 Mm!

Kpok 3: Mpugatu dopmy kpomLi 3a onomoroko
iHCTpYMeHTa a0 pyKu, TPILLMHN MOXHA YCYHYTV BOOTUMM
nanbusmm.

Kpok 4: 3po6uTy Binbutok pyku abo cronu. fKwio pobuTbea
BiA6UTOK pykyt abo CToNU ManeHbKoi AUTUHY, JONOMOTTH
iiA, NOCNIZOBHO NPUTUCKYIOUN KOXKeEH NaneLb, OCKiNbKM cunu
LVTUHN e HefloCTaTHbO ANA MILIHOTO NPUTUCKYBAHHA.

3a HeobXiAHICTI0 NPUKpacbTe HAANNCOM a60 OpHaMeHTOM
(BUKOHYiiTE PO3MaNbOBYBAHHA TiNbKI NiCNA BUCUXAHHA)
60 3po6iTb 0TBIp ANA NiABILLYBAHHA.

Kpok 5: Bupi6, noknageHuii Ha ocHoBy, 3anuwm y
cyxomy micui (KimHaTHa TemnepaTypa) 3 KOXHOI CTOPOHY
LLOHAIIMEHLL Ha 12 FoAMH ANA 3aTBepAIHHA 60 3 Lji€io X
MeTok BUTPUMATV BUPIO y AYXOBIlt Wadi npoTarom ofHiei
rouHu npu Temneparypi 50°. Mpu ubomy yac Big vacy
nosepraty. MoTim BiZGUTKI MOXHa 3pobUTYH ACKpaBUMM
(3a ponomoroto, 1, hapbu ana

KLECKSI). ..

|eanbHuii pe3ynbrat ycboro 3a 5 Kpokis!

Konip po3m’aKiueHoro nnacTuniny cTae eLwo ToMAHILIMM
i/l YaC BUCMXAHHA.

Y pasi 3a6pyaHeHHs faiiTe NNACTUiHY BUCOXHYTH, TOMY LU0
nicnA UbOro /ioro MoXHa byae Nerko BuAAAUTH.

YBATA! He € puTauoto irpawwkoto. Bignosiaae Bumoram

EN 71 1a pupekTvBi wozo 6e3neynocriirpatuok. Moxnusi
3MiHI KONbOpY Ta TeXHUHi 3MiHU. PekOMeHAYETbCA
30epiraTit Lt iHopMaLito ANa MOXAMBOT KOPeCTOHZEHLT.

He micTuTb rntoTeny (6opotuna), 6inka, apaxicy, naktosu.
Lleit Bupi6 3HaX0AUTBCA NIl NOCTIiHUM KOHTPONEM AKOCTI.
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UA: Bupo6Huye nignpuemcro:

FEUCHTMANN GMBH
Spielwarenfabrik
91593 Burgbernheim, Germany
IndustriestraBe 13
Tel. +49 98 43-15 51 Fax 15 05
feedback@feuchtmann-spielzeug.de
www.feuchtmann-spielzeug.de




